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Oferta stazu

“Staze dla Humanistyki drugiej generacji”

Uniwersytet Kazimierza Wielkiego w Bydgoszczy
,»Projekt wspotfinansowany ze §rodkéw Unii Europejskiej w ramach Europejskiego Funduszu Spotecznego”

Nazwa i adres firmy: Gindie Jacek Gotebiowski, Armii Krajowej 27/37 Krakéw 30-150

Staz na stanowisku: Projektant i tester gier planszowych

Pod opieka (nazwisko): Jacek Gotebiowski

Czas realizacji stazu: od ....... do........ (tacznie 360 h; 120 h / m-c):
e 1 lipca 2018 - 30 wrzesnia 2018
e 1 marca 2019 - 30 maja 2019

Miejsce (adres): Armii Krajowej 27/37 Krakow 30-150

Dziat / jednostka firmy:

Planowany przebieg stazu i zakres obowigzkéw

W pierwszych tygodniach stazysci zapoznajg sie z procedurami, zadaniami i zwyczajami
przyjetymi w firmie oraz poznajg wspotpracownikow. Zostang stopniowo wdrozeni w
projektowanie gier planszowych, karcianych i fabularno-karcianych, tworzonych pod katem
wydania ich na serwisie Kickstarter z uzyciem oprogramowania Nandeck. Bardzo waznym
elementem bedzie nieustanna analiza juz wydanych gier planszowych.

Przyktadowe zadania, ktére beda realizowane podczas stazu

zadanie 1: Przeanalizuj pie¢ pozycji z gatunku lekkich gier kooperacyjnych.
zadanie 2: Testowanie kooperacyjnej gry Lisia Straz bazujgcej na licencji Lisich Spraw

zadanie 3: Obstuga stanowiska promaoc;ji gier w trakcie wyjazdow firmowych

Profil kompetencji wymaganych od kandydatéw/kandydatek
(prosimy wpisa¢ wybrane pozycje z Arkusza Oceny Kompetenciji i ich minimalny poziom;
lepiej nie od razu maksymalny, bo wtedy trudno wykaza¢ postep podczas stazu)

Komunikacja interpersonalna (1)
Tworzenie dokumentacji (2)
Jezyk angielski (2)

Praca zespotowa (1)
Projektowanie mechaniki gier (2)
Znajomosc¢ gier i rynku gier (3)
Testowanie / ewaluacja gier (2)
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Przewidywany rozwéj kompetencji z programu studiéw
(prosimy wpisac te kompetencje z Arkusza, ktére bedg doskonalone podczas stazu)

Projektowanie mechaniki gier
Znajomosc¢ gier i rynku gier
Testowanie / ewaluacja gier
Praca zespotowa
Komunikacja interpersonalna
Zarzgdzanie projektem
Dbatos$¢ o szczegoty
Tworzenie dokumentacji
Organizacja eventow

Praca zespotowa
Terminowos¢

Marketing

Przewidywany rozwéj kompetencji spoza programu studiéw
(prosimy wpisa¢ dodatkowe kompetencje, ktére bedg doskonalone podczas stazu)

e Obstuga programu Nandeck

Najwazniejsze* efekty ksztatcenia oczekiwane na zakonczenie stazu
(prosimy opracowac wspélnie z koordynatorem ds. stazy z UKW)

WIEDZA
e Analizuje mechanike, estetyke, technologie, fabute i grywalnosé gier planszowych i
karcianych

UMIEJETNOSCI
e Sprawnie posluguje sie programem Nandeck w tworzeniiu gier planszowych i
karcianych
e - Wykonuje projekty i prototypy gier planszowych i karcianych

KOMPETENCJE MIEKKIE
e Sprawnie wspotpracuje z zespotem projektowym
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(Ponizsze dotyczy tylko ofert kierowanych do otwartej rekrutacji dla oséb
zainteresowanych. Nie dotyczy oso6b, ktére samodzielnie znajduja staz.)

Kryteria rekrutacji

Jakie dodatkowe kryteria (oprocz profilu wymaganych kompetenc;ji ze str. 1) powinna
spetni¢ osoba starajgca sie o staz? Mozna okreslic dowolny obszar wiedzy / umiejetnosci
doswiadczenia niewymieniony w Arkuszu Oceny Kompetenciji. Na przyktad:

- Umiejetnos¢ wykonywania konkretnego zadania, np. tworzenie assetéw 2D w UE4

- Konkretny rodzaj dorobku, np. samodzielnie zrobiony level gry wideo, albo portfolio

wiasnej twérczosci literackiej
- Dobra znajomo$¢ danego jezyka obcego
- Praktyczna znajomo$¢ technologii VR

e Rozmowa kwalifikacyjna obejmujgca prezentacje prototypu gry planszowej
wlasnego (wspot)autorstwa,

Oferty bedg umieszczone na stronie WWW projektu.
Komisja rekrutacyjna oceni wszystkie kryteria (profil wymaganych kompetencji + dodatkowe
kryteria) w skali 1 = spetnione / 0,5 = cze$ciowo / 0 = niespetnione. Przy konkurencyjnych

zgfoszeniach staz otrzyma osoba z najwyzszg punktacjg. W razie remisu zdecyduje
rozmowa kwalifikacyjna.

Firma-stazodawca moze witgczy¢ przedstawiciel/-a/ke do komisji rekrutacyjney.

Kontakt z zespotem UKW kierujgcym projektem: ukw.staze2018@gmail.com
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