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Oferta stazu

“Staze dla Humanistyki drugiej generacji”
Uniwersytet Kazimierza Wielkiego w Bydgoszczy

,»,Projekt wspotfinansowany ze srodkéw Unii Europejskiej w ramach Europejskiego Funduszu Spotecznego”

Nazwa i adres firmy: DUAL COLOR Sp. z 0.0. Jackowskiego 1 lok. 2, Bydgoszcz 85-001

Staz na stanowisku: grafik

Czas realizacji stazu: od 11.02..2019 do 15.05.2019
(tacznie 360 h; 120 h / m-c; od 20 do 40 h w tygodniu)

Miejsce (adres): Jackowskiego 1 lok. 2, Bydgoszcz 85-001

Dziat / jednostka firmy: dziat graficzny

Planowany przebieg stazu i zakres obowigzkow

1. Zapoznanie sie z technikami pracy w zespole przy opracowywaniu gry mobilnej.

2. Wspotpraca przy tworzeniu grafik do animacji (rozbudowa gotowych konceptéw o rézne
rzuty i dodatkowe elementy).

3. Wspdtpraca zespotowa przy opracowywaniu scenariusza animacji do gry.

4. Praca zespofowa przy opracowywaniu levelu do przyktadowej gry (praca w Unity).

Przyktadowe zadania, ktére beda realizowane podczas stazu

e Tworzenie konceptow postaci i przedmiotdéw - praca zespotowa na bazie
narzuconego tematu

Rysunki postaci i przedmiotéw - na bazie gotowej koncepc;ji

Przygotowanie grafik do animacji 2D - koncepcja narzucona przez prowadzacego
Animacja 2D postaci i elementéw

Podstawy w 3D

Cwiczenia z tworzenia leveléw w silniku Unity

Planowanie mechaniki gier mobilnych

Profil kompetencji wymaganych od kandydatéw/kandydatek
(prosimy wpisa¢ wybrane pozycje z Arkusza Oceny Kompetencji i ich minimalny poziom;
lepiej nie od razu maksymalny, bo wtedy trudno wykazac postep podczas stazu)

Projektowanie graficzne - poziom minimum 2
Praca zespotowa - poziom 2

Zarzadzanie projektem - poziom minimum 2
Dbato$¢ o szczegoty - poziom 3
Projektowanie narracji - poziom 1
Wizualizacja wiedzy i informacji - poziom 3
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Techniki kreatywne (np. brainstorming) - poziom 2
Projektowanie mechaniki gier - poziom 2

Testowanie / ewaluacja gier - poziom 2

Znajomosc¢ gier i rynku gier - poziom 2

Obstuga silnikow tworzenia gier cyfrowych (Unity) - poziom 2

Przewidywany rozwoéj kompetencji z programu studiow
(prosimy wpisac te kompetencje z Arkusza, ktére bedg doskonalone podczas stazu)

Projektowanie graficzne
Praca zespotowa
Zarzadzanie projektem
Projektowanie mechaniki gier
Projektowanie narracji
Techniki kreatywne

Przewidywany rozwoéj kompetencji spoza programu studiow
(prosimy wpisa¢ dodatkowe kompetencje, ktére bedg doskonalone podczas stazu)

e Zaznajomienie z réznymi typami i technikami animac;ji i wizualizacji 2D/3D w
programach Adobe CS5.5 (After Effects, lllustrator, Photoshop, Premiere, Audition)
oraz Cinema 4D

e Techniki tworzenia modeli do silnikow real-time

Najwazniejsze* efekty ksztatlcenia oczekiwane na zakonnczenie stazu
(prosimy opracowac wspolnie z koordynatorem ds. stazy z UKW)

WIEDZA
e Planuje czas na przeprowadzenie prac graficznych
e Potrafi okresli¢ zakres potrzebnych prac na bazie narzuconego tematu
e Dobiera odpowiednie oprogramowanie do planowanego projektu

UMIEJETNOSCI

Rozrysowuje posta¢ do animacji na bazie wczesniej ustalonego konceptu
Tworzy poziom gry na bazie narzuconego scenariusza

Animuje posta¢ z wykonanych wczesniej elementoéw graficznych
Modeluje na podstawie konceptu w programie 3D

KOMPETENCJE MIEKKIE
e \Wspotpracuje z innymi przy pracy nad animacjg i projektami leveli
e Komunikuje problemy w toku prac nad projektem
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(Ponizsze dotyczy tylko ofert kierowanych do otwartej rekrutacji dla oséb
zainteresowanych. Nie dotyczy oséb, ktére samodzielnie znajduja staz.)

Kryteria rekrutacji

Jakie dodatkowe kryteria (oprécz profilu wymaganych kompetenciji ze str. 1) powinna
spetni¢ osoba starajgca sie o staz? Mozna okresli¢c dowolny obszar wiedzy / umiejetnosci
doswiadczenia niewymieniony w Arkuszu Oceny Kompetencji. Na przyktad:

- Umiejetnos¢ wykonywania konkretnego zadania, np. tworzenie assetéw 2D w UE4

- Konkretny rodzaj dorobku, np. samodzielnie zrobiony level gry wideo, albo portfolio

wiasnej tworczo$ci literackiej
- Dobra znajomo$¢ danego jezyka obcego
- Praktyczna znajomos$¢ technologii VR

Oferty bedg umieszczone na stronie WWW projektu.

Komisja rekrutacyjna oceni wszystkie kryteria (profil wymaganych kompetencji + dodatkowe
kryteria) w skali 1 = spetnione / 0,5 = czesciowo / 0 = niespetnione. Przy konkurencyjnych
zgtoszeniach staz otrzyma osoba z najwyzszg punktacjq. W razie remisu zdecyduje

rozmowa kwalifikacyjna.

Firma-stazodawca moze wigczy¢ przedstawiciel/-a/ke do komisji rekrutacyjne.

Kontakt z zespotem UKW kierujagcym projektem: ukw.staze2018@gmail.com
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