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Oferta stazu

“Staze dla Humanistyki drugiej generacji”
Uniwersytet Kazimierza Wielkiego w Bydgoszczy

,,Projekt wspotfinansowany ze srodkéw Unii Europejskiej w ramach Europejskiego Funduszu Spotecznego’

bl

Nazwa i adres firmy: New Entertainment, ul. Wojska Polskiego 8/34, 85-171 Bydgoszcz

Staz na stanowisku: pracownik dziatu kreatywnego

Czas realizacji stazu: od 11.02.2019 do 15.05.2019
(tacznie 360 h; 120 h / m-c; od 20 do 40 h w tygodniu)

Miejsce (adres): ul. Wojska Polskiego 8/34, 85-171 Bydgoszcz

Dziat / jednostka firmy: dziat kreatywny

Planowany przebieg stazu i zakres obowigzkow

Student w trakcie stazu bedzie pracowac rownolegle przy dwoch réznych projektach. W
ramach projektu PubQuiz gtéwnym zadaniem bedzie opracowywanie nowych pytah z
roznych dziedzin wiedzy oraz uktadanie catych quizéw (wraz z kategoriami
multimedialnymi).

Z kolei w wypadku projektu PubCrime do obowigzkéw naleze¢ bedzie przygotowywanie
testow gry wraz z analizg wynikdéw, a takze przygotowywanie odpowiednich materiatow
oraz pomoc W opracowywaniu scenariuszy.

Przyktadowe zadania, ktére beda realizowane podczas stazu

zadanie 1: utworzenie petnego quizu sktadajgcego sie z dziewieciu 5-pytaniowych
kategorii

zadanie 2: testowanie opracowanych mechanizmdéw gry na grupie bywalcéw pubdow

zadanie 3: implementacja zmian w grze PubCrime na skutek przeprowadzonych testéw

Profil kompetencji wymaganych od kandydatéw/kandydatek
(prosimy wpisa¢ wybrane pozycje z Arkusza Oceny Kompetencji i ich minimalny poziom;
lepiej nie od razu maksymalny, bo wtedy trudno wykazac postep podczas stazu)

Komunikacja interpersonalna - 3
Terminowos$¢ - 3

Dbatos¢ o szczegoty - 2

Pisanie kreatywne - 1
Projektowanie mechaniki gier - 2

Oferta stazu w programie POWR.03.01.00-00-S105/17-00 - str. 1



https://docs.google.com/document/d/1Ch-lv0ANZf_Por9fdftGhBKbmnLNcU_wGgoA-DZRgq8/edit?usp=sharing

o
* oyt

Fundusze Unils et —=
Europejskie nia Europejs

Europejski Fundusz Spoteczn,
Wwiedza Edukacja Rozwdj pe) P Y -

Przewidywany rozwoéj kompetencji z programu studiow
(prosimy wpisac te kompetencje z Arkusza, ktére bedg doskonalone podczas stazu)

Komunikacja interpersonalna

Praca zespotowa

Terminowos¢

Dbatos¢ o szczegoty

Pisanie kreatywne

Tworzenie dokumentacji

Wizualizacja wiedzy i informaciji
Techniki kreatywne (np. brainstorming)
Projektowanie mechaniki gier
Projektowanie systeméw motywacyjnych
Testowanie / ewaluacja gier

Przewidywany rozwoéj kompetencji spoza programu studiow
(prosimy wpisa¢ dodatkowe kompetencje, ktére bedg doskonalone podczas stazu)

e Praca nad istniejgcym wczesniej projektem
e Okreslanie potrzeb grupy docelowej

Najwazniejsze* efekty ksztalcenia oczekiwane na zakonczenie stazu
(prosimy opracowac wspolnie z koordynatorem ds. stazy z UKW)

WIEDZA
e Okresla potrzeby grupy docelowej podczas projektowania gry.
e Podsuwa pomysty na ulepszenie istniejgcych mechanizméw.

UMIEJETNOSCI
e Tworzy pytania i zagadki o zbalansowanym poziomie trudnosci, ktore trafig w gust
okreslonej grupy odbiorcéw.
e Dokumentuje procesy twércze na potrzeby implementacii.
e Testuje mechanizmy przed ich wprowadzeniem i wycigga z testow wnioski.

KOMPETENCJE MIEKKIE
e Dostosowuje sie do dynamicznie zmieniajacych sie warunkow pracy, jakie
zachodzg podczas projektowania.
e Potrafi komunikowac¢ sie z zespotem w odpowiedni sposob.

Kontakt z zespotem UKW kierujagcym projektem: ukw.staze2018@gmail.com
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