Oferta stazu

“Staze dla Humanistyki drugiej generacji”
Uniwersytet Kazimierza Wielkiego w Bydgoszczy

,,Projekt wspotfinansowany ze srodkéw Unii Europejskiej w ramach Europejskiego Funduszu Spotecznego’
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Nazwa i adres firmy: Divine Blacksmith

Staz na stanowisku: Junior Level Designer

Czas realizacji stazu: od 22.11.2018 do 22.01.2019 (tacznie 360 h; 120 h / m-c)

Miejsce (adres): Gimnazjalna 2a/11 Bydgoszcz 85-007

Dzial / jednostka firmy: Development

Planowany przebieg stazu i zakres obowigzkow

Stazysta bedzie pracowat w metodyce scrum.Na poczatku tygodnia beda przydzielone
zadania na okres tygodnia lub dwoch.Po tym okresie nastgpi podsumowanie wykonania
zadan.

Student bedzie otrzyma zadania z zakresu:

- Stworzenia trasy wyscigowej w srodowisku unity 3D

- Umiejscowienia power'upéw w odpowiednich miejscach na mapie aby podnies¢ jakosc
gameplayu

- Stworzenie environmentu okreslonego levelu okreslonej stylistyce

- Wykorzystane narzedzi przygotowanych przez firmowych programistow w celu szybszej
budowy level

Przyktadowe zadania, ktére beda realizowane podczas stazu

zadanie 1:

Stworzenie trasy wyscigowej dla 4 do 8 graczy.
zadanie 2:

Stworzenie tta dla trasy

zadanie 3:

Umiejscowienie interaktywnych obiektéw na trasie.




Profil kompetencji wymaganych od kandydatéw/kandydatek
(prosimy wpisa¢ wybrane pozycje z Arkusza Oceny Kompetenciji i ich minimalny poziom;
lepiej nie od razu maksymaliny, bo wtedy trudno wykazac postep podczas stazu)

Wymagane kwalifikacje: Wymagany poziom:
- Znajomos¢ jezyka programowania c# 1
- Obstuga silnikdow tworzenia gier cyfrowych (Unity)
- Praca zespotowa
- Komunikacja interpersonalna
- Dbato$¢ o szczegoty
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Przewidywany rozwoéj kompetencji z programu studiow
(prosimy wpisac te kompetencje z Arkusza, ktére bedg doskonalone podczas stazu)

- Komunikacja interpersonalna,

- Praca zespotowa,

- Obstuga silnikdw tworzenia gier cyfrowych (Unity)
- Terminowosg¢,

Przewidywany rozwéj kompetencji spoza programu studiow
(prosimy wpisa¢ dodatkowe kompetencje, ktére bedg doskonalone podczas stazu)

- Korzystanie z metodologii scrum

Najwazniejsze* efekty ksztalcenia oczekiwane na zakonczenie stazu
(prosimy opracowac wspolnie z koordynatorem ds. stazy z UKW)

WIEDZA
e \Wykorzystuje poprawnie srodowisko unity3d
e Zgtasza programiscie poprawki dla narzedzi usprawniajgcych prace

UMIEJETNOSCI
e Tworzy levele w programie Unity
e Tworzy enviorment leveli

KOMPETENCJE MIEKKIE
e Samodzielnie ocenia czas potrzebny do wykonania zadania
e Porozumiewa sie zespotem programistéw w celu uzyskania poprawek dla narzedzi



https://docs.google.com/document/d/1Ch-lv0ANZf_Por9fdftGhBKbmnLNcU_wGgoA-DZRgq8/edit?usp=sharing
https://docs.google.com/document/d/1Ch-lv0ANZf_Por9fdftGhBKbmnLNcU_wGgoA-DZRgq8/edit?usp=sharing

