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Oferta stazu

“Staze dla Humanistyki drugiej generacji”
Uniwersytet Kazimierza Wielkiego w Bydgoszczy

,,Projekt wspotfinansowany ze srodkéw Unii Europejskiej w ramach Europejskiego Funduszu Spotecznego’

bl

Nazwa i adres firmy: Sirius Game Studio - Gdynia

Staz na stanowisku: Junior game designer

Czas realizacji stazu: od 05.11.2018 r. Do 05.02.2019 r. (tgcznie 360 h; 120 h / m-c)

Miejsce (adres): Pomorski Park Naukowo-Technologiczny Gdynia
Budynek | pok. 111 Aleja Zwyciestwa 96/98 81-451 Gdynia

Dziat / jednostka firmy:

Planowany przebieg stazu i zakres obowigzkow

Stazysta bedzie odpowiada¢ za przygotowywanie dokumentacji projektéw growych
realizowanych przez firme: larpow, gier miejskich i wydarzen typu immersive experience.
Kolejnym krokiem bedzie adaptacja mechaniki i narracji istniejacych produktow firmy do
potrzeb nowych zleceniodawcow. Ostatnim etapem wdrozenia stazysty/ki do pracy w
firmie bedzie samodzielne tworzenie narracji i/lub mechaniki gry do nowych produktéow
growych.

Przyktadowe zadania, ktére beda realizowane podczas stazu

zadanie 1: zmiana struktury dokumentacji produktu z poziomu site specific do site
adoptable lub location free.

zadanie 2: adaptacja narracji gry miejskiej do nowych lokalizacji ustostepnionych przez
Zleceniodawce.

zadanie 3: napisanie nowej fabuty do gry kryminalnej typu immersive experience o
ustalonej mechanice.

Profil kompetencji wymaganych od kandydatéw/kandydatek
(prosimy wpisa¢ wybrane pozycje z Arkusza Oceny Kompetencji i ich minimalny poziom;
lepiej nie od razu maksymalny, bo wtedy trudno wykazac¢ postep podczas stazu)

Praca zespotowa 2
Zarzadzanie projektem 1
Terminowos¢ 2

Dbatos¢ o szczegoty 3
Pisanie kreatywne 2
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Projektowanie narracji 2
Tworzenie dokumentaciji 2
Jezyk angielski 2

Adaptacje transmedialne 1
Projektowanie mechaniki gier 1
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Przewidywany rozwoéj kompetencji z programu studiow
(prosimy wpisac te kompetencje z Arkusza, ktére bedg doskonalone podczas stazu)

Praca zespotowa
Zarzadzanie projektem
Terminowos¢

Pisanie kreatywne
Tworzenie dokumentac;i
Jezyk angielski
Projektowanie mechaniki gier

Przewidywany rozwéj kompetencji spoza programu studiéw
(prosimy wpisa¢ dodatkowe kompetencje, ktére bedg doskonalone podczas stazu)

Dostosowywanie projektu/dokumentacji do preferenc;ji klienta
Organizacja eventow

Techniki kreatywne (np. brainstorming)

Projektowanie gier stosowanych (serious games)

Najwazniejsze* efekty ksztalcenia oczekiwane na zakonczenie stazu
(prosimy opracowac wspolnie z koordynatorem ds. stazy z UKW)

WIEDZA
e Tworzy oraz kompletuje petng dokumentacje projektowa, ktéra w wersiji
ostatecznej nadaje sie do przekazania klientowi.

UMIEJETNOSCI
e Umieszczanie rozbudowanych opiséw (postaci, wydarzenh, miejsc, historii) do
projektow, w taki sposéb, aby ich sposdb prezentacji pasowat do przyjetej
konwencji/mechaniki projektu.

KOMPETENCJE MIEKKIE
e Stosowanie komunikacji zespotowej oraz zarzgdzania harmonogramem projektu,
do wykrycia i/lub wyeliminowania potencjalnych probleméw, ktére mogg wptywacé
na czas realizacji projektu.
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