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Oferta stazu

“Staze dla Humanistyki drugiej generacji”
Uniwersytet Kazimierza Wielkiego w Bydgoszczy

,»,Projekt wspotfinansowany ze srodkéw Unii Europejskiej w ramach Europejskiego Funduszu Spotecznego”

Nazwa i adres firmy: Fuero Games

Staz na stanowisku: Game Designer

Pod opieka (nazwisko):

Czas realizacji stazu: od 01.07.2018 do 30.09.2018 (tacznie 360 h; 120 h / m-c)

Miejsce (adres): Wita Stwosza 32/7 02-661 Warszawa

Dziat / jednostka firmy: Design

Planowany przebieg stazu i zakres obowigzkéw

1. Wdrozenie sie w obecne projekty, zapoznanie si¢ z dokumentacjg

2. Zapoznanie sie z podstawami balansowania systemoéw w grach

3. Projektowanie nowych mechanik do jednostek i budynkéw w grach
mobilnych

4. Balansowanie statystyk nowych jednostek

5. Testowanie wiasnej pracy oraz przygotowanie dokumentacji testowej dla
testeréw projektowych

6. Projektowanie nowych funkcjonalnosci w grach mobilnych i konsolowych

7. Balansowanie systeméw nowego projektu w grach konsolowych

Przyktadowe zadania, ktore beda realizowane podczas stazu

zadanie 1: Zaprojektowanie nowej mechaniki jednostek do obecnie utrzymywanej gry.
zadanie 2: Zbalansowanie statystyk i zachowania nowych jednostek.

zadanie 3: Pomoc w przygotowaniu dokumentacji testowej dla zaprojektowanej wczesniej
mechaniki.

Profil kompetencji wymaganych od kandydatow/kandydatek
(prosimy wpisa¢ wybrane pozycje z Arkusza Oceny Kompetencji i ich minimalny poziom;
lepiej nie od razu maksymalny, bo wtedy trudno wykaza¢ postep podczas stazu)

Wspadlne dla obu specjalizaciji:
e Praca zespotowa - 2
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e Komunikacja interpersonalna - 2

e Tworzenie dokumentacji — 1
Specjalizacja: badanie i projektowanie gier:

e Projektowanie mechaniki gier — 2

e Testowanie / ewaluacja gier — 1

e Znajomosc¢ gier i rynku gier — 1
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Przewidywany rozwéj kompetencji z programu studiéw
(prosimy wpisac te kompetencje z Arkusza, ktére bedg doskonalone podczas stazu)

Wspdlne dla obu specjalizaciji:

e Praca zespotowa — 4

e Komunikacja interpersonalna - 4

e Tworzenie dokumentacji — 4
Specjalizacja: badanie i projektowanie gier:

e Projektowanie mechaniki gier — 4

e Testowanie / ewaluacja gier — 3

e Znajomo$¢ gier i rynku gier — 4

Przewidywany rozwoéj kompetencji spoza programu studiéw
(prosimy wpisa¢ dodatkowe kompetencje, ktére bedg doskonalone podczas stazu)

e Balansowanie systemoéw w grach - 3

Najwazniejsze* efekty ksztatlcenia oczekiwane na zakonczenie stazu
(prosimy opracowac wspélnie z koordynatorem ds. stazy z UKW)

WIEDZA
e \Wskazuje logiczne potaczenia miedzy systemami w celu jak najlepszego
wybalansowania rozgrywki

UMIEJETNOSCI
e Tworzy przejrzystg i czytelng dokumentacje projektowag z uzyciem edytoréw
tekstowych, arkuszéw kalkulacyjnych i prostych programow do obrébki graficznej

KOMPETENCJE MIEKKIE
e Sprawnie wspétpracuje z innymi cztonkami zespotu w celu stworzenia jak
najlepszego produktu
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