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Oferta stazu

“Staze dla Humanistyki drugiej generacji”

Uniwersytet Kazimierza Wielkiego w Bydgoszczy
,»,Projekt wspoétfinansowany ze srodkéw Unii Europejskiej w ramach Europejskiego Funduszu Spotecznego”

Nazwa i adres firmy: Event Horizon Ltd. Sportowa 8 81-300 Gdynia Polska

Staz na stanowisku: Game Designer, Unity Generalist

Pod opieka (nazwisko):

Czas realizacji stazu: od 04.06.2018 do 04.09.2018 (tacznie 360 h; 120 h / m-c)

Miejsce (adres): Sportowa 8 81-300 Gdynia Polska

Dziat / jednostka firmy: Giéwna siedziba

Planowany przebieg stazu i zakres obowigzkow

Staz rozpocznie sie od zapoznania ze stanowiskiem stazysty oraz produktem firmy. Po
przeprowadzeniu wdrozenia, stazysta rozpocznie asystowanie przy zadaniach
okreslanych przez opiekuna stazu. Stopniowo, stazysta z zatozenia powinien stawac sie
coraz bardziej samodzielny, do momentu w ktérym powinien by¢ w stanie wykonywac
mozliwie duzg czes¢ pracy samodzielnie, traktujgc opiekuna stazu jako konsultanta i
mentora.

Gtéwne obowigzki bedg obejmowac projektowanie i balansowanie mechaniki gry,
testowanie wprowadzanych usprawnien oraz prowadzenie dokumentaciji i raportow
wprowadzanych zmian i ich efektéw. W ramach zadan moze réwniez wejs¢ pomoc w
kontakcie z graczami i analiza przedstawianych przez nich pomystow i opinii.

Przyktadowe zadania, ktore beda realizowane podczas stazu

zadanie 1: Dopracowywanie i balansowanie Mechaniki Walki
zadanie 2: Testowanie mechaniki gry, oraz wprowadzonych do niej usprawnien

zadanie 3: Pomoc przy obstudze i analizie probleméw lub sugestii zgtaszanych przez
graczy

Zadanie 4: Udziat w sesjach kreatywnych (np brainstorming) nad rozwigzaniem
istniejgcych probleméw i wyzwan, oraz nad koncepcjami dalszego rozwoju gry
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Profil kompetencji wymaganych od kandydatéw/kandydatek

Dbato$¢ o szczegdty - poziom 2

Techniki kreatywne (np. brainstorming) -poziom 2
Programowanie C# - poziom 1

Projektowanie mechaniki gier - poziom 1

Znajomosc¢ gier i rynku gier -poziom 2

Obstuga silnikow tworzenia gier cyfrowych, Unity - poziom 1
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Przewidywany rozwoéj kompetencji z programu studiow
(prosimy wpisac te kompetencje z Arkusza, ktére bedg doskonalone podczas stazu)

Praca zespotowa

Dbatos¢ o szczegoty

Tworzenie dokumentac;i

Techniki kreatywne (np. brainstorming)
Programowanie C#

Projektowanie mechaniki gier

Testowanie / ewaluacja gier

Obstuga silnikéw tworzenia gier cyfrowych, Unity

Przewidywany rozwoéj kompetencji spoza programu studiéow
(prosimy wpisa¢ dodatkowe kompetencje, ktére bedg doskonalone podczas stazu)

e Praca w zespole Indie
e Praca przy uzyciu technologii autorskich

Najwazniejsze* efekty ksztatcenia oczekiwane na zakonczenie stazu
(prosimy opracowac wspolnie z koordynatorem ds. stazy z UKW)

WIEDZA
e Okresla mozliwe zmiany i modyfikacje mechaniki przy wykorzystaniu uzytej
technologii, bez ingerowania w gtéwny kod gry

UMIEJETNOSCI
e Balansuje mechaniki gry, przy uzyciu oprogramowania pozwalajgcego na
prowadzenie obliczen oraz wykresow statystycznych
e Samodzielnie przeprowadza testy nowych rozwigzan i pomystow,
e Asystuje przy automatyzacji testow

KOMPETENCJE MIEKKIE
e Dostosowuje sie do dynamicznie zmieniajgcych sie warunkow pracy, jakie
zachodzg podczas projektowania gier

Kontakt z zespotem UKW kierujagcym projektem: ukw.staze2018@gmail.com
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