Fundusze Ui e —
Europejskie nia Europejska I

Europejski Fundusz Spoteczn, *
Wwiedza Edukacja Rozwdj pe) P Y -

Oferta stazu

w programie POWR.03.01.00-00-S105/17-00
“Staze dla Humanistyki drugiej generac;ji”

Uniwersytet Kazimierza Wielkiego w Bydgoszczy
,»Projekt wspotfinansowany ze srodkéw Unii Europejskiej w ramach Europejskiego Funduszu Spotecznego”

Nazwa i adres firmy: Divine Blacksmith

Staz na stanowisku: Junior Programista

Pod opieka (nazwisko):

Czas realizacji stazu: od 30.04.2018 do 31.07.2018

Miejsce (adres): Gimnazjalna 2a/11 Bydgoszcz 85-007

Dziat / jednostka firmy: Development

Planowany przebieg stazu i zakres obowigzkéw

Stazysta bedzie pracowat w metodyce scrum.Na poczatku tygodnia bedg przydzielone
zadania na okres tygodnia lub dwéch.Po tym okresie nastapi podsumowanie wykonania
zadan.

Student bedzie otrzyma zadania z zakresu:

- implementacji mechanik rozgrywki,

- implementacji animaciji postaci,

- tworzenia algorytméw ktérych efektem bedzie budowa miast,

Przyktadowe zadania, ktére beda realizowane podczas stazu

zadanie 1:

Dodanie mechaniki poruszania sie postaci na podstawie danych odczytywanych z
kontrolera gier.

zadanie 2:

Dodanie animaciji chodu do modelu postaci i uruchomienie jej w momencie ruchu postaci
gracza.

zadanie 3:

Generowanie drog i budynkéw w miescie na podstawie ztozonych algorytmow.
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Profil kompetencji wymaganych od kandydatéw/kandydatek
(prosimy wpisa¢ wybrane pozycje z Arkusza Oceny Kompetencji i ich minimalny poziom)

Wymagane kwalifikacje: Wymagany poziom:
- Programowanie, 2
- Projektowanie mechanik, 3

Przewidywany rozwoéj kompetencji z programu studiow
(prosimy wpisac te kompetencje z Arkusza, ktére bedg doskonalone podczas stazu)

- Komunikacja interpersonalna,
- Praca zespotowa,

- Terminowo$¢,

- Programowanie,

Przewidywany rozwoéj kompetencji spoza programu studiéw
(prosimy wpisa¢ dodatkowe kompetencje, ktére bedg doskonalone podczas stazu)

- Debugowanie w srodowisku Visual studio,
- Wykorzystanie ztozonych algorytmoéw,

Najwazniejsze efekty ksztatcenia oczekiwane na zakonczenie stazu
(prosimy opracowac wspolnie z koordynatorem ds. stazy z UKW)

WIEDZA

e Poszerza znajomosc¢ srodowiska Unity.
e Poszerza znajomos$¢ Srodowiska Visual Studio.

UMIEJETNOSCI
e Tworzy prototypy mechanik gry
e Korzysta z powszechnie znanych algorytmoéw przy wykonywaniu zadan

KOMPETENCJE MIEKKIE
e Samodzielnie ocenia czas potrzebny do wykonania zadania
e Poprawnie zgtasza btedy w logice kodu przetozonemu.
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(Ponizsze dotyczy tylko ofert kierowanych do otwartej rekrutacji dla oséb
zainteresowanych. Nie dotyczy oséb, ktére samodzielnie znajduja staz.)

Kryteria rekrutacji
Jakie dodatkowe kryteria (oprécz profilu wymaganych kompetenc;ji ze str. 1) powinna
spetni¢ osoba starajgca sie o staz?

e Podstawowa znajomos$¢ srodowiska Unity3D
e Podstawowa znajomos¢ srodowiska Visual Studio.

Oferty bedg umieszczone na stronie WWW projektu.

Komisja rekrutacyjna oceni wszystkie kryteria (profil wymaganych kompetencji + dodatkowe
kryteria) w skali 1 = spetnione / 0,5 = czeSciowo / 0 = niespetnione. Przy konkurencyjnych
zgtoszeniach staz otrzyma osoba z najwyzszg punktacjg. W razie remisu zdecyduje

rozmowa kwalifikacyjna.

Firma-stazodawca moze witgczy¢ przedstawiciel/-a/ke do komisji rekrutacyjney.

Kontakt z zespotem UKW kierujagcym projektem: ukw.staze2018@gmail.com
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