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Oferta stazu

“Staze dla Humanistyki drugiej generacji”

Uniwersytet Kazimierza Wielkiego w Bydgoszczy
,»,Projekt wspotfinansowany ze srodkéw Unii Europejskiej w ramach Europejskiego Funduszu Spotecznego”

Nazwa i adres firmy:
DUAL COLOR sp. z 0.0.
ul. Grunwaldzka 53B/9
85-239 Bydgoszcz

Staz na stanowisku: Tester Gier/Designer

Pod opieka (nazwisko):

Czas realizacji stazu: od 30.04.2018 do 31.07.2018 (tacznie 360 h; 120 h / m-c)

Miejsce (adres):
ul. Maksymiliana Jackowskiego 1/2
85-232 Bydgoszcz

Dziat / jednostka firmy:

Planowany przebieg stazu i zakres obowigzkéw

Testowanie gier planszowych z zespotem testerow.

Tworzenie dokumentaciji gier w oparciu o przedstawione koncepty.

Pomoc przy tworzeniu zagadek do gry mobilnej.

Pomoc przy tworzeniu narracji i dostosowaniu jej do potrzeb gry.

Pozyskiwanie informaciji o grach w celu dostosowywania tworzonych produktow do
potrzeb rynku.

Zapoznanie sie z podstawami projektowania 2D i 3D.

7. Zapoznanie sie z podstawami level designu.

8. Tworzenie efektow dzwiekowych.
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Przyktadowe zadania, ktére beda realizowane podczas stazu

zadanie 1: Testowanie gier tworzonych przez pracownikow firmy pod katem poprawnosci
mechaniki oraz czasu gry.

zadanie 2: Tworzenie dokumentacji gier w oparciu o przedstawione koncepty
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zadanie 3: Tworzenie efektow dzwiekowych do gier mobilnych

Zadanie 4: Tworzenie tresci do gier planszowych oraz mobilnych

Profil kompetencji wymaganych od kandydatéw/kandydatek
(prosimy wpisa¢ wybrane pozycje z Arkusza Oceny Kompetencji i ich minimalny poziom)

Praca zespotowa - minimalny poziom - 3
Terminowos$¢ - minimalny poziom - 3

Dbatos¢ o szczegdty - minimalny poziom - 2
Tworzenie dokumentaciji - minimalny poziom - 3
Komunikacja interpersonalna - minimalny poziom - 3
Projektowanie mechaniki gier - minimalny poziom - 3
Testowanie / ewaluacja gier - minimalny poziom - 2
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Przewidywany rozwoéj kompetencji z programu studiow
(prosimy wpisac te kompetencje z Arkusza, ktére bedg doskonalone podczas stazu)

Projektowanie narracji
Pisanie kreatywne
Znajomosc¢ gier i rynku gier
Projektowanie mechaniki gier
Testowanie / ewaluacja gier

Przewidywany rozwéj kompetencji spoza programu studiow
(prosimy wpisa¢ dodatkowe kompetencje, ktére bedg doskonalone podczas stazu)

Rozwigzywanie problemow
Podejmowanie decyzji

Relacje z przetozonymi

Dzielenie sie wiedzg i doswiadczeniami
Pozyskiwanie informaciji

Elastycznos¢

Najwazniejsze efekty ksztatcenia oczekiwane na zakonczenie stazu
(prosimy opracowac wspolnie z koordynatorem ds. stazy z UKW)

WIEDZA
e Opisuje w jaki sposdb projektowac narracje, tak by byta ona dostosowana do
danego typu gry.

UMIEJETNOSCI
e Analizuje tres¢ gier wskazujgc na btedy w jej dziataniu, za posrednictwem testéw.

KOMPETENCJE MIEKKIE
e Planuje przebieg prac z uwzglednieniem zmiennych, ktére moga wystapi¢ w
procesie twérczym.
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