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Oferta stazu

w programie POWR.03.01.00-00-S105/17-00
“Staze dla Humanistyki drugiej generac;ji”

Uniwersytet Kazimierza Wielkiego w Bydgoszczy
,,Projekt wspotfinansowany ze srodkéw Unii Europejskiej w ramach Europejskiego Funduszu Spotecznego’

bl

Nazwa i adres firmy: Divine Blacksmith

Staz na stanowisku: Junior Grafik3D

Pod opieka (nazwisko):

Czas realizacji stazu: od 30.04.2018 do 31.07.2018

Miejsce (adres): Gimnazjalna 2a/11 Bydgoszcz 85-007

Dziat / jednostka firmy: Development

Planowany przebieg stazu i zakres obowigzkéw

Stazysta bedzie pracowat w metodyce scrum.Na poczatku tygodnia bedg przydzielone
zadania na okres tygodnia lub dwéch.Po tym okresie nastapi podsumowanie wykonania
zadan.

Student bedzie otrzyma zadania z zakresu:

- Modyfikacji juz istniejgcego modelu postaci 3d,
- Stworzenia modelu postaci 3D,

- Stworzenia modeli przedmiotow,

- Stworzenia modeli budynkow

Przyktadowe zadania, ktére beda realizowane podczas stazu

zadanie 1:

Modyfikacja juz istniejgcego modelu wikinga w taki sposob by stat sie
krasnoludem,uwzglednia sie zmiane proporcji postaci i modyfikacje poszczegdlnych
elementéw.

zadanie 2:

Stworzenie topora dla postaci w kilku wariantach.

zadanie 3:

Stworzenie chaty dla krasnoluda z pustym wnetrzem,aby mégt tam wejsé.
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Profil kompetencji wymaganych od kandydatéw/kandydatek
(prosimy wpisa¢ wybrane pozycje z Arkusza Oceny Kompetencji i ich minimalny poziom)

Wymagane kwalifikacje: Wymagany poziom:
- Projektowanie graficzne 2
- Obstuga silnikow tworzenia gier cyfrowych (Unity) 2

Przewidywany rozwoéj kompetencji z programu studiow
(prosimy wpisac te kompetencje z Arkusza, ktére bedg doskonalone podczas stazu)

- Komunikacja interpersonalna,

- Praca zespotowa,

- Terminowosc,

- Projektowanie graficzne,

- Obstuga silnikdw tworzenia gier cyfrowych (Unity)

Przewidywany rozwoéj kompetencji spoza programu studiéow
(prosimy wpisa¢ dodatkowe kompetencje, ktére bedg doskonalone podczas stazu)

- Znajomos¢ srodowiska Blender do tworzenia grafiki 3d,
- Tworzenie modeli 3D,
- Tworzenie tekstur dla modeli 3D,

Najwazniejsze efekty ksztatcenia oczekiwane na zakonczenie stazu
(prosimy opracowac wspolnie z koordynatorem ds. stazy z UKW)

WIEDZA
e Wybiera mozliwie najefektywniejsze metody tworzenia i animacji modeli 3D w
programie Blender

UMIEJETNOSCI
e Samodzielnie modyfikuje i tworzy modele 3D w programie Blender zgodnie z
oczekiwaniami zleceniodawcy

KOMPETENCJE MIEKKIE
e Dostosowuje sie do dynamicznie zmieniajacych sie warunkow pracy, jakie
zachodzg podczas projektowania gier
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(Ponizsze dotyczy tylko ofert kierowanych do otwartej rekrutacji dla oséb
zainteresowanych. Nie dotyczy oséb, ktére samodzielnie znajduja staz.)

Kryteria rekrutacji
Jakie dodatkowe kryteria (oprécz profilu wymaganych kompetenc;ji ze str. 1) powinna
spetni¢ osoba starajgca sie o staz?

Oferty bedg umieszczone na stronie WWW projektu.

Komisja rekrutacyjna oceni wszystkie kryteria (profil wymaganych kompetencji + dodatkowe
kryteria) w skali 1 = spetnione / 0,5 = cze$ciowo / 0 = niespetnione. Przy konkurencyjnych
zgfoszeniach staz otrzyma osoba z najwyzszg punktacjg. W razie remisu zdecyduje

rozmowa kwalifikacyjna.

Firma-stazodawca moze wigczy¢ przedstawiciel/-a/ke do komisji rekrutacyjney.

Kontakt z zespotem UKW kierujagcym projektem: ukw.staze2018@gmail.com
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