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Oferta stazu

“Staze dla Humanistyki drugiej generacji”

Uniwersytet Kazimierza Wielkiego w Bydgoszczy
»Projekt wspotfinansowany ze §rodkéw Unii Europejskiej w ramach Europejskiego Funduszu Spotecznego”

Nazwa i adres firmy: Studio Kreacji Wizualnej ERKA
Ul. Krolowej Jadwigi 4a/1
85-231 Bydgoszcz

Staz na stanowisku: GRAFIK KOMPUTEROWY

Pod opieka (nazwisko):

Czas realizacji stazu: od 24 kwietnia 2018 do 31 lipca 2018 (tacznie 360 h; 120 h / m-c)

Miejsce (adres): Studio Kreacji Wizualnej ERKA
Ul. Krolowej Jadwigi 4a/1
85-231 Bydgoszcz

Dziat / jednostka firmy:

Planowany przebieg stazu i zakres obowigzkéw

* Projektowanie prac graficznych na potrzeby Internetu.

* Przygotowywanie projektéw graficznych do druku cyfrowego oraz offsetowego.

* Tworzenie projektéw graficznych wedtug okreslonych wytycznych.

* Nauka podstawowych zasad kompozycji i typografii.

e Obstuga plotera tngcego.

* Doskonalenie umiejetnosci obstugi programoéw do grafiki rastrowej i wektorowej
(Adobe Photoshop, Adobe lllustrator, CorelDRAW)

Przyktadowe zadania, ktére beda realizowane podczas stazu

Zadanie 1: Projektowanie graficzne obiektow rastrowych oraz wektorowych w programach
do tworzenia grafiki rastrowej i wektorowej (Adobe Photoshop, Adobe lllustrator,
CorelIDRAW).

Zadanie 2: Kreowanie marki. Opracowanie nazwy, koncepcji reklamowej oraz identyfikacji
wizualnej (logotyp, wizytowki, ulotki, foldery, papier reklamowy, itp.).

Zadanie 3: Prowadzenie mediéw spotecznosciowych firmy.

Zadanie 4: Przygotowywanie materiatéw potrzebnych do wykonania reklamy mobilnej,
reklamy zewnetrznej oraz wewnetrznej.
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Profil kompetencji wymaganych od kandydatéw/kandydatek

(prosimy wpisa¢ wybrane pozycje z Arkusza Oceny Kompetencji i ich minimalny poziom)

Komunikacja interpersonalna 4

Praca zespotowa 4

Terminowosc¢ 4

Dbatos¢ o szczegoty 4

Projektowanie graficzne 4

Wizualizacja wiedzy i informac;ji 3
Techniki kreatywne (np. brainstorming) 2

Przewidywany rozwéj kompetencji z programu studiow

(prosimy wpisac¢ te kompetencje z Arkusza, ktére bedg doskonalone podczas stazu)

Praca zespotowa

Terminowos¢

Dbatos¢ o szczegoty

Projektowanie graficzne

(E-)pisarstwo (webwriting, copywriting)
(Wspot)praca z mediami spotecznosciowymi

Przewidywany rozwéj kompetencji spoza programu studiéw

(prosimy wpisa¢ dodatkowe kompetencje, ktére bedg doskonalone podczas stazu)

Tworzenie obiektéw grafiki rastrowej w programie Adobe Photoshop.
Tworzenie obiektow grafiki wektorowej w programie Adobe lllustrator oraz
CorelDRAW.

Przygotowywanie publikacji oraz prac graficznych do drukowania technikg cyfrowg
oraz offsetows.

Przygotowywanie obiektéw graficznych do ciecia na ploterze thgcym.

Dobér odpowiedniego oprogramowania i narzedzi do cyfrowej obrdbki grafiki
komputerowe;j.

Odpowiednia interpretacja oraz stosowanie sie do zatozonych wytycznych
odnoszgcych sie do projektu.

Tworzenie impozycji uzytkow.

Najwazniejsze efekty ksztalcenia oczekiwane na zakonczenie stazu

(prosimy opracowac wspolnie z koordynatorem ds. stazy z UKW)

WIEDZA

Omawia wybrane narzedzia i techniki pracy z zakresy grafiki uzytkowej, kompozycji
i typografii.

Objasnia fachowa terminologie z teorii i praktyki grafiki komputerowe;.

Okresla efekty mozliwe do uzyskania w druku cyfrowym i offsetowym.
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UMIEJETNOSCI

e Dobiera odpowiednie oprogramowanie do tworzenia grafiki rastrowej i wektorowe;j.
e Samodzielnie podejmuje decyzje dotyczgce realizacji projektow grafiki rastrowej i
wektorowe;.

KOMPETENCJE MIEKKIE

e Krytycznie interpretuje konkretne dzieta graficzne, formutujac wiasne opinie i sgdy.
e Sprawnie komunikuje sie z partnerami w pracy zespotowe;.

Oferta stazi1 w nroaramie POWR 03 01 00-00-S105/17-00 - str 3




Fundusze
Europejskie
Wiedza Edukacja Rozwdj

Unia Europejska
Europejski Fundusz Spoteczny o

(Ponizsze dotyczy tylko ofert kierowanych do otwartej rekrutacji dla oséb
zainteresowanych. Nie dotyczy osoéb, ktére samodzielnie znajduja staz.)

Kryteria rekrutacji

Jakie dodatkowe kryteria (oprocz profilu wymaganych kompetenc;ji ze str. 1) powinna
spetni¢ osoba starajgca sie o staz? Mozna okresli¢ dowolny obszar wiedzy / umiejetno$ci
dos$wiadczenia niewymieniony w Arkuszu Oceny Kompetenciji. Na przyktad:

Umiejetnos¢ wykonywania konkretnego zadania, np. tworzenie assetow 2D w UE4
Konkretny rodzaj dorobku, np. samodzielnie zrobiony level gry wideo, albo portfolio
wiasnej tworczosci literackiej

Dobra znajomos¢ danego jezyka obcego

Praktyczna znajomos¢ technologii VR

Oferty bedg umieszczone na stronie WWW projektu.

Komisja rekrutacyjna oceni wszystkie kryteria (profil wymaganych kompetencji + dodatkowe
kryteria) w skali 1 = spetnione / 0,5 = czesciowo / 0 = niespetnione. Przy konkurencyjnych
zgfoszeniach staz otrzyma osoba z najwyzszg punktacjg. W razie remisu zdecyduje

rozmowa kwalifikacyjna.

Firma-stazodawca moze wigczy¢ przedstawiciel/-a/ke do komisji rekrutacyjnej.

Kontakt z zespotem UKW kierujagcym projektem: ukw.staze2018@gmail.com
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